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Anexa 1. Fisa disciplinei R40 — F01

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

Facultatea de Litere si Stiine ale Comunicarii
Departamentul de Limbi si Literaturi Straine
Domeniul de studii Filologie

Ciclul de studii Masterat

Programul de studii

Engleza in era digitala

2. Date despre disciplina

Denumirea disciplinei

‘STUDII UMANISTE DIGITALE

Anul de studiu |1 | Semestrul |1 | Tipul de evaluare |E
Regimul Categoria formativa a disciplinei DF
disciplinei DF - fundamentald, DS - de specializare, DC — complementara
Categoria de optionalitate a disciplinei: DOB
DOB - obligatorie, DOP — optionala, DFA - facultativa

3. Timpul total estimat (ore alocate activitatilor didactice)

I a) Numar de ore pe saptamana 3 Curs 2 Seminar |1 Laborator/ Proiect

Lucrari practice

1b) Totalul de ore pe semestru din planul 42 Curs 28 | Seminar (14 Laborator/ Proiect

de invatamant

Lucrari practice

Distributia fondului de timp pe semestru ore
II.a) Studiu individual 131
I1.b) Tutoriat (pentru ID)

III. Examinari 2

IV. Alte activitati (precizati):

Total ore studiu individual (IL.a+I1.b+III) 133

Total ore pe semestru (I.b+ILa+IL.b+III+IV) 175

Numarul de credite

4. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale/generale

CP3 gestioneaza publicatii deschise (Este familiarizat(a) cu strategiile de publicare deschisa, cu utilizarea
tehnologiei informatiei pentru a sprijini cercetarea, precum si cu dezvoltarea si gestionarea sistemelor
actuale de informatii privind cercetarea (CRIS) si a arhivelor institutionale. Furnizeaza consiliere privind
acordarea licentelor si drepturile de autor, utilizeaza indicatori bibliometrici si masoara si raporteaza
impactul cercetarii.)

CP4 efectueaza adaptarea cultural-lingvistica a textelor (Ajusteaza textul astfel incat sa fie acceptabil din
punct de vedere cultural si lingvistic pentru cititor, pastrand, in acelasi timp, mesajul original si nuanta
acestuia.)

CPS constientizeaza dimensiunea interculturala (Manifesta sensibilitate fata de diferentele culturale, luand|
masuri care sa faciliteze o interactiune pozitiva intre organizatiile internationale, intre grupuri sau indivizi
ce provin din culturi diferite si promoveaza integrarea acestora in cadrul unei comunitati.)

CP6 aplica principiile eticii si integritatii stiintifice in activitatile de cercetare (Aplica principiile etice
fundamentale si legislatia in domeniul cercetarii stiintifice, inclusiv in ceea ce priveste aspectele legate de
integritatea cercetarii. Efectueaza, revizuieste sau raporteaza cercetari, evitind comportamentele gresite,
cum ar fi fabricarea, falsificarea si plagiatul.)

Competente
transversale

CT1 creeaza continut digital (Creeaza si editeazd elemente simple de continut digital, insotite, dupa caz,
de orientari.)

CT2 administreaza identitatea digitala (Realizeaza si gestioneaza una sau mai multe identitati digitale, isi
protejeaza propria reputatie, se ocupa de datele pe care le creeaza prin intermediul mai multor
instrumente, medii si servicii digitale.)

CT3 gandeste critic (Pronunta si apara hotarari pe baza dovezilor interne si a criteriilor externe. Evalueaza
critic credibilitatea si fiabilitatea informatiilor inainte de a le utiliza sau de a le transmite altora. Dezvolta
o gandire independentd si critica.)

5. Rezultatele invatarii

Cunostinte Aptitudini Responsabilitate si autonomie
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dintr-o limbé/literaturd particulard. |literaturii.

Studentul/absolventul descrie Studentul/absolventul aplica
conceptele fundamentale din modele metodologice si
lingvistica generala si din teoria teoretice specifice studiului

literara si le coreleaza cu elemente limbilor naturale si studiului

Studentul/absolventul redacteaza si editeaza
texte stiintifice, lucrari stiintifice si academice pe
diferite teme, evitdnd comportamentele gresite,

cum ar fi falsificarea si plagiatul.

6. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

Obiectivul general al disciplinei Familiarizarea cu principalele teorii si notiuni ale studiilor umaniste digitale si dezvoltarea
capacitatii de aplicare a acestora in redactarea de texte originale, in abordari critice si
coerente ale fenomenelor asociate digitalizarii din cadrul stiintelor umaniste.

7. Continutul predirii si invatarii

Curs

Nr. ore

Metode de predare Observatii

1. Definirea si (de)limitarea stiintelor umaniste in era
digitala

- O genealogie a stiintelor umaniste digitale

- Spre un cadru conceptual al stiintelor umaniste digitale
- Concepte cheie In domeniul stiintelor umaniste digitale

n

- conversatia;
- demonstratia;
- brainstorming

>

- prelegerea

2. Oportunititi si limite in utilizarea instrumentelor
digitale

- Cunoastere si spirit critic in era digitala

- Promisiuni, pericole, previziuni

interactiva.

3. Extractia digitala a textelor
- Tehnici, aplicatii si probleme
- Extragerea textelor intr-o biblioteca digitald

4. Exploatare digitald a imaginii si vizualizare

- Vizualizare de naratiuni

- Vizualizare pentru stiintele umaniste: Timp/temporalitate,
spatiu/relatii spatiale, analiza datelor etc.

5. Digitalizare si multilingvism

- Globalizarea, multilingvismul si noile tehnologii ale
textului

- Digitalizarea si tehnologiile lingvistice

6. Stiinte umaniste digitale ca/si Studii de Media
- Intersectionalitatea si stiintele umaniste digitale
- Critica videograficd ca metoda a stiintelor umaniste digitale

7. Partea intunecata a digitalizirii in domeniul stiintelor
umaniste

- Destabilizarea digitala a industriilor de continut mediatic
- Inlocuirea elitelor culturale

=

Bibliografie minimala recomandata

10.5281/zenodo.3380311

Portela, Manuel, Literary Simulation and the Digital Humanities Reading, Editing, Writing, Bloomsbury Academic, London, 2022.
Roberto Paura, Onoriu Colacel, Reading Reality through Science Fiction, Messages, Sages and Ages, 6(1) (2019): pp. 7-11. doi:

Aplicatii (seminar / laborator / lucrari practice / proiect)

Nr. ore

Metode de predare Observatii

1. Incorporarea instrumentelor digitale in metodele
de cercetare umanista

- Extinderea orizontului de cercetare in cadrul
stiintelor umaniste

2

- problematizare
- lucru individual

- lecturd/ vizionare

2. Instrumentele si corpusurile traducétorilor in
era digitala

- Produse software

- Resurse de informatii

- dezbatere

3. Istoria contrafactuali in fictiune si in proiectarea
jocurilor digitale

- Istorii alternative si fictiune imaginativa in jocurile
video

- Viitorul de ieri - utilizarea istoriei contrafactuale
pentru a imagina viitorul informatic

4. Naratiune digitala si cartografiere literara

- Cartografierea fictiunii: Teoriile, instrumentele si
potentialul cartografiei literare

- Citirea si cartografierea fictiunii: Spatializarea
textului literar
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5. Creativitatea multimodala: 2
- Artele si noile media: inregistrari 3D, spectacole
multimedia si muzee digitale.

6. Fictiune speculativa, cyberpunk, steampunk si P
fantezie urbana:

- Imaginarul Londrei victoriene in fictiunea
steampunk

- Romane post-apocaliptice cu zombi

- Oragul transumanist in ecodistopia si fantezia
urband postumana

7. Adevirul si falsul in epoca post-factuald 2
- Epoca post-confirmarii in mass-media
- Postadevarul, stirile false si democratia

Bibliografie minimala recomandata

Colacel, O., 2016, Speech Acts in Post-Apocalyptic Games: The Last of Us (2014), Messages, Sages and Ages, 4(1), (2017): pp. 41-
50. doi:10.1515/msas-2017-0004

1. Evaluare

Pondere din nota

Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare <
finala
Curs Producerea de continut asociat studiilor umaniste digitale pentru | Examen scris, urmat de verificarea [50%
la exemplifica deschidere fatd de dimensiunea interculturald a orala a gradului de indeplinire a

comunicarii publice (Manifesta sensibilitate fata de diferentele | cerintelor din lucrarea scrisa
culturale, ludnd masuri care sa faciliteze o interactiune pozitiva
fintre organizatiile internationale, intre grupuri sau indivizi ce
lprovin din culturi diferite si promoveaza integrarea acestora in
cadrul unei comunitati.)

Seminar Utilizarea adecvata a practicilor legate de gandirea critica Observatia sistematica si 50%
(Pronunta si apara hotarari pe baza dovezilor interne si a verificarea referatului
criteriilor externe. Evalueazi critic credibilitatea si fiabilitatea
informatiilor inainte de a le utiliza sau de a le transmite altora.
IDezvolta o gandire independenta si critica.)

Laborator/
Lucrari practice

Proiect

- .. Grad didactic, nume, prenume, Grad didactic, nume, prenume,
Data completarii < . : - . . L
semnatura titularului de curs semnatura titularului de aplicatie
23.09.2025 [Prof. univ. dr. Onoriu COLACEL Prof. univ. dr. Onoriu COLACEL
Data avizarii Grad didactic, nume, prenume, semnatura responsabilului de program
23.09.2025 Prof. univ. dr. Luminita-Elena TURCU; Prof. univ. dr. Onoriu COLACEL
Data avizdrii in departament Grad didactic, nume, prenume, semnatura directorului de departament
Data aprobarii in consiliul facultatii Grad didactic, nume, prenume, semnéatura decanului
26.09.2025

3/2



4/2



